As Bases

Cilindro Cone

Esfera

Antes de comecar a desenhar obras-primas, vocé primeiro precisa aprender a
estrutura basica na qual todas as coisas sdo construidas. Acima estdo as quatro
formas béasicas. NO0s podemos criar mais formas conforme necessario, combinando
duas ou mais delas. A seguir, apresentamos duas maneiras de se desenhar uma

cabeca e um rosto, e uma de perfil.

Utilizando estas formas vocé pode desenhar o que quiser, de carros e prédios a pessoas e animais
é saber que formas vao aonde e em qual tamanho.

Este aquil é um torso humano bem
bésico. Foi utilizado agui delibera-
damente cdpias iguais dos
formas mosiradas anteriormente,
para que vocé entenda o que se
queremos dizer qguando
explicamos que até as formas maois
complexas podem ser quebradas nesses
formatos basicos.

Uma bola € um cone
combinados, fozem a po
oval da cabega

Juntas, como ombros, -t
cotovelos e né dos dedos, / Ne

sao usualmente representadas
por esferas. /
Membros, como bragos,
pemas e dedos sao
usualmente representados
por cilindros,
Maos sdo extremamente complexas, mas )
mesmo assim vocé pode ver como elas podem
ser representadas por uma combinagdoe de formas
simpies.
12 Maneira:
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Divida o oval na
metade, tanto na
vertical como na
horizontal. Isso irad
criar a linha dos
olhos e do nariz.

Divida a linha do olho
em duas partes iguais de

cada lado da linha do

Divida a linha do nariz em'

duas, abaixo da linha dos
olhos. Isto serd o local

em que a parte

inferior do nariz esta.
Logo abaixo da linha

do nariz (cerca

de 1/3 abaixo) & onde
iremos desenhar
a linha da boca.

nariz. Isso ajudard a
determinar o local dos
olhos e dos cantos
da boca.
Os olhos sGo 4 vezes menores
do que a cabeca é
grande, Isto significa
que os olhos sdo
separados por “um
olho" de largura
~ entre si e “meio
4.~ olho" de distancia
do canto da face.
- O centro dos olhos
deve se localizar
nas linhas que fizemos
no terceiroc passo.

O canto intemo do olho
por onde nés determ
namos a largura d
nariz... Para Anime
temos que fazer ur
pouco menor. Mulh

res tém nariz ¢
boca pequenos, pc
iS50 USAMOS ess¢
novas linhas par
mostrar a largura d
boct
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nas extremidades da
cabeca, entre a linha
dos olhos e do nariz.

A linha do cabelo é
enfre os olhos e o
fopo da cabega.

Mas se vocé
preferir, ela pode
ser bem mais altal

22 Maneira:

As orelhas sdo colocadas 0

Vocé ird perceber
existe inimeros estilo
olhos em Anime. |
mostrados aqul

mais o tipo do
de gato. Percek
linha extra sob
parte superio
sombrancelha
representa
dobra de pele
fazcomqque o
parece mais natural na fi

O que mostramos aqui & o mais

bdsico possivel, Estude os estilos
de diferentes autores de manga
para achar o estilo de cabelo e

sombreados que vocé mais gostal

Acompanhe passo-a-passo, utilizando as formas ja apresentadas, como
desenhar um rosto em viséao frontal e perfil.
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Visdo Frontal: 1° Passo - O “oval”

Desenhe um circulo. O circulo € o base da cabeca em
qgualquer ponfo de vista. Ele ndo precisa ser um circulo
perfeito como este. Uma forma “ovéide” basica ja vai servir
muito bem.

Visdo Frontal : 2° Passo- O queixo

Adicione o gueixo. As faces em Mangds, especialmente as
femininas, tem um formato fipo coragdo. Imagine cortar as
partes aredondadas do fopo de um coragdo, e unir a
parte de baixo a uma esfera. E assim que se consegue a
imagem gue vocé vé ao lado.
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Visdo Frontal : 3° Passo — Divisdes faciais

Divida o formato da face co meio, verticalmente e
horizontalmente. Essas linhas sdo a do nariz (a vertical) e a
dos olhos (horizontal).

Divida a por¢do inferior ao meio, novamente na horizontal.
Esta linha é o da parte baixa da orelha e do nariz.

Aqui adicionamos mais uma forma oval dentro do desenho
para ajudar @ manter os fragos faciais centralizados no
plano frontal da cabega. O oval interior vai da linha do
cabelo até o queixe.

1/
1/

(
\J

Visdo Frontal : 4° Passo - Colocacgdo dos fracos

Divida ¢ por¢g@o mais inferior em 3 partes. 1/3 abaixo da
linha horizontal do nariz estd a linha da boca.

As orelhas devem ser colocadas na mesma linha em que @
parte inferior do nariz se encontra. As orelhas comeg¢am na
linha baixa do nariz e v&o até um pouco acima da linha
dos olhos.

A boca deverd ser tGo grande guanto o espago entfre os
cantos internos dos olhos.

Visdo Frontal : 5° Passo — Os olhos

As proporgdes dos olhos irdo depender do nivel de
“beleza” do personagem que vocé estd desenhando. Se
vocé reparar, em desenhos mais “sérios” os olhos né&o sdo
tdo grandes como em oufros estilos de mangd. Para estilos
mais “bonitinhos” ou cbmicos, normalmente sdo usados
olhos maiores.

Os cantos dos olhos aqui foram colocados na linha
horizontal dos olhos. Os olhos devem ter aproximadamente
"1 olho" de distancic de cada um, e "meio olho” de
distGncia do canto do rosto.

https://cursosgratuitoape.website



marco
Imagem Posicionada


PE

Al Berfomance Efucagio

https://cursosgratuitoape.website


marco
Imagem Posicionada


