Desenhando Acdes
Agora que vocé ja aprendeu como criar e desenhar seus personagens, vamos ao
proximo passo: desenha-los em acao ou lutando. O segredo aqui é aquele esqueleto-
base, j& mostrado nas sec¢des anteriores e a linha de agcdo. Para se criar uma boa
pose de acdo é necessario uma boa base. E para isso o esqueleto inicial é de
fundamental importancia.

Nesta secao, trazemos passo-a-passo trés exemplos de desenho de acgéo.

Primeiro exemplo:
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Comecando o esqueleto!

Comece o desenho do seu esqueleto. Faca pequenos circulos para indicar onde as
juntas e a cabeca estdo. Ndo se preocupe com dedos. Fagca apenas um esqueleto
sélido, como o da figura ao lado.
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Passo 1: Esqueleto fazendo pose
Aqui uma pose de luta. Tipica de uma briga de bar, o personagem esta pronto para se

levantar e comecar a atirar. No desenho, concentre-se em fazer com que os gestos do
personagem sejam dinamicos e realistas.
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Passo 2: Como deixar a pose dinamica?

A primeira coisa que vocé deve fazer é desenhar a linha de ag¢édo (em azul, na figura
ao lado). Esta linha é uma curva suave que vai do topo do personagem, através do
corpo pela coluna, até embaixo. Ai entdo, vocé constréi seu esqueleto, em cima desta
linha.

Passo 3: Adicionando massa corporal
J& mostramos neste curso em secdes anteriores, como desenhar as partes do corpo,

utilizando as formas basicas. Mantenha o esqueleto intacto, enquanto trabalha nas
outras partes do corpo. Nao pressione muito o lapis ao desenhar.
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Passo 4: Terminando:

Use uma borracha e apague as linhas que vocé usou como guia para seu desenho, e
delineie as que vocé quer que continuem. E ai esta!
Segundo exemplo:

Passo 1: Esqueleto fazendo pose

Aqui, uma pose no estilo super-heréi. A pose indica uma ac¢ao de socar alguém.
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Passo 2: Como deixar a pose dindmica?

Da mesma forma que no exemplo anterior, desenhe primeiro a linha de acéo, para
depois construir 0 esqueleto do seu personagem em cima.

Passo 3: Adicionando massa corporal

J& mostramos neste curso em secdes anteriores, como desenhar as partes do corpo,
utilizando as formas bésicas.

Mantenha o esqueleto intacto, enquanto trabalha nas outras partes do corpo. N&o
pressione muito o lapis ao desenhar.

Passo 4: Terminando:

Use uma borracha e apague as linhas que vocé usou como guia para seu desenho, e
delineie as que vocé quer que continuem. E ai esta!
Terceiro exemplo:
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Passo 1: Esqueleto fazendo pose

Aqui, uma pose no melhor estilo “espiao”. O personagem parece estar se infiltrando
em alguma base ultra-secreta, ou apenas se movimentando de maneira a ndo ser
visto.

Passo 2: Como deixar a pose dindmica?

Da mesma forma que no exemplo anterior, desenhe primeiro a linha de acéo, para
depois construir 0 esqueleto do seu personagem em cima.

Passo 3: Adicionando massa corporal
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Ja mostramos neste curso em secdes anteriores, como desenhar as partes do corpo,
utilizando as formas basicas. Mantenha o esqueleto intacto, enquanto trabalha nas
outras partes do corpo. Nao pressione muito o lapis ao desenhar.

Passo 4: Terminando:

Use uma borracha e apague as linhas que vocé usou como guia para seu desenho, e
delineie as que vocé quer que continuem. E ai esta!

Observacao: A melhor maneira para desenhar agbes e movimentos, é tendo material
de referéncia para se inspirar. Mesmo que seja seus amigos posando pra vocé, ou
pegando fotos em revistas. Com o0 tempo e a prética, vocé ja estara conseguindo
desenhar cenas de agdo a partir de sua propria imaginagao.
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